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	ADAPTACIÓN DA PROGRAMACIÓN DIDÁCTICA.
	PÁXINA 1 DE
	CENTRO: CPR ATLÁNTIDA

	CURSO 2019/2020
	10
	CURSOS: 1º ESO, 3º ESO

	
	
	MATERIA: EDUCACIÓN PLÁSTICA, VISUAL E

	
	
	AUDIOVISUAL:




	1. Estándares de aprendizaxe e competencias imprescindibles

	E.P.V.A. 1º ESO

	Criterios de avaliación
	Estándares de aprendizaxe

	1.	Identificar os elementos e factores que interveñen no proceso de percepción de imaxes
	1.1. Realiza a lectura obxectiva dunha imaxe aplicando os coñecementos perceptivos.

	2. Recoñecer as leis visuais da Gestalt que posibilitan as ilusións ópticas e aplicar estas leis na elaboración de obras propias.
	2.1. Identifica e clasifica ilusións ópticas analizando as causas polas que se producen.
2.2. Deseña ilusións ópticas

	3. Recoñecer e debuxar diferentes graos de iconicidad en imaxes.
	3.1. Diferenza entre imaxes figurativas e abstractas, recoñecendo distintos graos de iconicidad.
3.2. Crea imáxes con distintos grados de iconicidad.

	4. Distinguir e crear distintos tipos de imaxes segundo a súa relación significante significado
	4.1. Crea imáxes distinguindo entre significante e significado.

	5. Diferenciar e analizar os distintos elementos que interveñen nun acto de comunicación.
	5.1.	Identifica e analiza os elementos que interveñen en distintos actos de comunicación visual.

	6. Recoñecer as diferentes funcións da comunicación.
	6.1. Distingue a función ou funcións que predominan en diferentes mensaxes visuais e audiovisuais.

	7. Describir, analizar e interpretar unha imaxe distinguindo os aspectos denotativo e connotativo da mesma.
	7.1. Analiza unha imaxe, mediante unha lectura subxectiva, interpretando o seu significado, sacando conclusións e reflexión crítica

	8. Identificar os elementos configuradores da imaxe.
	8.1. Identifica e valora a importancia dos elementos configuradores para a análise e a produción de imaxes.

	9.	Experimentar con variacións de puntos, liñas e planos, realizando composicións que evidencien as súas capacidades expresivas para
enriquecer as posibilidades de comunicación.
	9.1. Experimenta co valor expresivo da liña e o punto de forma libre e espontánea, explorando distintas posibilidades.

	10. Diferenciar entre textura táctil e textura visual e crear ambas valorando a súa capacidade expresiva.
	10.1. Crea texturas visuais e táctiles.

	11. Distinguir as propiedades do cor luz e da cor pigmento e experimentar con cores primarias e secundarias.
	11.1. Experimenta con cores primarias e secundarias empregando a síntese aditiva e a sustractiva e as cores complementarias.

	12. Recoñecer diferentes graos de iconicidad nas imaxes, diferenciando entre obras figurativas e abstractas.
	12.1 Crea imaxes figurativas e abstractas, diferenciándoas e comprendendo distintos graos de iconicidad.
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	13. Desenvolver e aplicar a imaxinación e a creatividade para enriquecer as súas creacións.
	13.1. Aplica a imaxinación e a creatividade nas súas creacións.

	14. Expresar emocións utilizando diferentes recursos gráficos.
	14.1. Experimenta con diferentes técnicas e recursos valorando as posibilidades expresivas dos elementos configuradores da imaxe para expresar sensacións e emocións.

	16. Analizar e interpretar imaxes referidas ao espazo, distinguindo os aspectos denotativo e connotativo.
	16.1. Recoñece códigos visuais connotativos e denotativos nas representacións do espazo e o territorio.
16.2. Realiza a lectura obxectiva e subxectiva de imaxes referidas ao espazo e ao territorio, identificando os elementos de significación narrativos e as ferramentas visuais utilizadas, sacando conclusións e interpretando o seu significado.

	17. Coñecer a paisaxe como xénero e a arte de camiñar como forma artística, interpretacións culturais da contorna, valorándoos e gozándoos, sendo capaz de crealos.
	17.1. Coñece obras e artistas da arte de camiñar, valorándoas como formas artísticas.
17.2. Interpreta de maneira persoal o espazo e o territorio, analizando a organización do plano e o espazo e gozando da contemplación da paisaxe e de
obras de arte deste xénero.

	18. Comprender e analizar as distintas funcións dos espazos e como afectan na súa representación, construción ou intervención.
	18.1. Analiza necesidades de intervención dos espazos.
18.2. Representa, deseña e crea espazos, efémeros ou non, axustándose a distintas funcións e intencións.

	19. Diferenciar e analizar os distintos elementos, incluíndo os tecnolóxicos, que interveñen en representación e deseño de espazos arquitectónicos.
	19.1. Coñece e diferencia elementos arquitectónicos.
19.2. Valora as achegas tecnolóxicas dixitais na representación e o deseño do espazo.

	20. Apreciar e recoñecer as posibilidades expresivas do claroscuro para a representación do volume en diferentes linguaxes visuais.
	20. Utiliza o claroscuro para crear a representación de volumes e espazos.

	21. Coñecer os fundamentos das distintas formas de narración visual e explorar as súas posibilidades expresivas, aplicándoas en creacións propias.
	21.1. Analiza e explora as posibilidades expresivas das narracións visuais para compartir experiencias e ideas.

	22. Diferenciar e analizar as distintas funcións que interveñen nas linguaxes visual e audiovisual, analizando de maneira crítica a imaxe, a narrativa visual e audiovisual, situándoas no seu contexto histórico e sociocultural, e
reflexionando sobre a relación da linguaxe coa mensaxe da obra
	22.1. Identifica e analiza diferentes funcións nas imaxes, nas narrativas visuais e nas mensaxes audiovisuais.
2.2. Analiza de maneira crítica as mensaxes visuais e audiovisuais no seu contexto.

	23. Distinguir de maneira apropiada distintos niveis de iconicidad nas imaxes.
	23.1. Comprende e emprega os diferentes niveis de iconicidad da imaxe gráfica, elaborando  bosquexos,  apuntamentos  e  debuxos	esquemáticos, analíticos e




	
	miméticos.

	24. Coñecer e aplicar recursos gráficos e técnicos propios de cada unha das formas de narrativa visual e audiovisual.
	24.1. Identifica diferentes recursos gráficos e utilízaos ao deseñar mensaxes de linguaxes visuais e audiovisuais.
24.2. Deseña narrativas gráficas utilizando de maneira adecuada viñetas e cartelas, globos, liñas cinéticas e onomatopeyas.

	25. Valorar a importancia do proceso creativo desde a idea inicial ata a execución definitiva, seguindo de maneira ordenada as distintas fases do
proceso, avaliando de maneira crítica os resultados
	25.1. Coñece e utiliza distintas fases no proceso de creación.
25.2. Reflexiona e avalía o proceso creativo propio e alleo desde a idea inicial ata a execución definitiva.

	26. Identificar e recoñecer diferentes estilos e tendencias nas linguaxes visuais e audiovisuais, valorando, respectando e gozando deste patrimonio
artístico e cultural, modo vivencial e único de transmitir historias.
	26.1. Diferencia distintos estilos e tendencias nas creacións de mensaxes visuais e audiovisuais.
26.2. Valora e respecta, gozando da diversidade do patrimonio artístico e cultural.

	Estándares de aprendizaxe e competencias imprescindibles

	E.P.V.A. 3º ESO

	Criterios de avaliación
	Estándares de aprendizaxe

	1. Coñecer e aplicar os métodos creativos gráfico-plásticos aplicados a procesos de artes plásticas e deseño.
	1.1 Crear composicións aplicando procesos creativos sinxelos, mediante propostas por escrito, axustándose aos obxectivos finais.
1.2. Coñece e aplica métodos creativos para a elaboración de deseño gráfico, deseño de produto, moda e as súas múltiples aplicacións.

	2.	Crear composicións gráfico-plásticas persoais e colectivas.
	2.1. Reflexiona e avalía, oralmente e por escrito, o proceso creativo propio e alleo dende a idea inicial ata a execución definitiva.

	3.	Debuxar con distintos grados de iconicidade de la imaxe.
	3.1. Comprende e emprega os niveis de iconicidade da imaxe gráfica, elaborando bocexos, apuntes, y debuxos esquemáticos, analíticos e miméticos.

	4. Identificar os elementos e factores que interveñen no proceso de percepción de imaxes.
	4.1. Realiza a lectura obxectiva de una imaxe aplicando os coñecementos perceptivos.
4.2. Analizar as causas polas que se produce unha ilusión óptica.

	5. Recoñecer as leis visuais de la Gestalt que posibilitan las ilusiones ópticas y aplicar estas leis en la elaboración de obras propias.
	5.1. Identifica y clasifica ilusiones ópticas analizando las causas por las que se producen.
5.2. Deseña ilusiones ópticas.

	6. Distinguir e crear distintos tipos de imaxes segundo a súa relación significante-significado.
	6.1. Crea imaxes distinguindo entre significante e significado.




	7. Identificar significante e significado.
	7.1. Distingue significante e significado nun signo visual.

	8. Describir, analizar e interpretar una imaxe distinguindo os aspectos denotativo e connotativo da mesma.
	8.1. Analiza una imaxe, mediante una lectura subxectiva, interpretando o seu significado, sacando conclusións e reflexión crítica.

	9.	Coñecer e aplicar las posibilidades expresivas das técnicas gráfico- plásticas. Témpera y lapis. Colaxe



.
	9.1. Utiliza con propiedade las técnicas coñecidas.
9.2. Crea claroscuro.
9.3. Experimenta con témperas valorando as súas posibilidades expresivas.
9.4. Utiliza o papel como material.
9.5. Aproveita materiais reciclados.
9.6. Coida o seu material e o espazo de traballo.

	10. Experimentar con variacións de puntos, liñas e planos, realizando composicións que evidencien as súas capacidades expresivas para
enriquecer as posibilidades de comunicación.
	10.1.	Experimenta co valor expresivo de la liña o punto de forma libre e espontánea, explorando distintas posibilidades.

	11. Diferenciar entre textura táctil e textura visual e crear ambas valorando a súa capacidade expresiva.
	11.1. Crea texturas visuais e táctiles.

	12.	Distinguir las propiedades do color luz e do color pigmento e experimentar con cores primarias e secundarias.
	12.1. Experimenta con cores primarias y secundarias empregando a síntese aditiva y la subtractiva e as cores complementarias.

	13. Recoñecer diferentes grados de iconicidade nas imaxes, diferenciando entre obras figurativas e abstractas.
	13.1.	Crea imaxes figurativas e abstractas, diferenciándoas e comprendendo distintos grados de iconicidade.

	14. Desenvolver y aplicar la imaxinación e a creatividade para enriquecer as súas creacións.
	14.1. Aplica la imaxinación e a creatividade nas súas creacións.

	15. Expresar emocións utilizando diferentes recursos gráficos.
	15.1. Experimenta con diferentes técnicas e recursos valorando as posibilidades expresivas dos elementos configuradores de la imaxe para expresar sensacións e emocións.

	16. Identificar e diferenciar as propiedades do color luz e do color pigmento.
	16.1. Realiza modificacións de cor e as súas propiedades empregando técnicas propias de cor e de luz, aplicando as TIC, para expresar sensacións en composicións sinxelas.
16.2. Representa con claroscuro a sensación espacial de composicións volumétricas sinxelas.
16.3. Realiza composicións abstractas con diferentes técnicas gráficas para expresar sensacións por medio do uso da cor.

	



	2. Avaliación e cualificación

	E.P.V.A. 1º ESO

	





Avaliación
	Procedementos:
· Observacións, valoracións e correccións dos traballos realizados polo alumnado que son remitidos pola plataforma de teledocencia do centro ou por correo electrónico.
· Individualizada, centrándose na evolución de cada alumno/a e na súa situación inicial e particularidades.
· Se valorará se foron realizados todos ou só parte dos traballos solicitados.

	
	Instrumentos:
· Presentación das actividades propostas a través da plataforma do centro (Moodle) ou do correo electrónico.

	


Cualificación final
	· 1ª  AVALIACIÓN: 50%
· 2ª  AVALIACIÓN: 50%
· 3ª AVALIACIÓN: Poderán subir ata 2 puntos o alumnado ao que se lle valore de forma positiva o seu traballo de reforzo ou ampliación.
Poderán recuperar aqueles que teñan a materia suspensa da 1ª e/ou 2ª avaliación.

	Proba extraordinaria de setembro
	· Farase un exame teórico-práctico sobre a materia impartida nas dúas primeiras avaliacións´, para o alumnado que non teñan superada a materia.

	






Alumnado de materia pendente
	Criterios de avaliación:
· Se seguirán os estándares de aprendizaxe e se esixirán as competencias imprescindibles do curso de referencia (1º ESO), en relación coa materia impartida nas dúas primeiras avaliacións.

	
	Criterios de cualificación:
· 1ª  AVALIACIÓN: 50%
· 2ª  AVALIACIÓN: 50%
· 3ª AVALIACIÓN: O alumnado coa 1ª e/ou a 2ª avaliación suspensas poderán recuperar a materia realizando as tarefas de reforzo e recuperación propostas a través da plataforma do centro ou do correo electrónico.

	
	Procedementos e instrumentos de avaliación:
· Observacións e correccións dos traballos realizados polo alumnado e remitidas pola plataforma de teledocencia do centro (Moodle) ou polo correo electrónico.
· Se valorará se foron realizados todos ou só parte dos traballos propostos.
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	E.P.V.A. 3º ESO

	





Avaliación
	Procedementos:
· Observacións, valoracións e correccións dos traballos realizados polo alumnado que son remitidos pola plataforma de teledocencia do centro ou por correo electrónico.
· Individualizada, centrándose na evolución de cada alumno/a e na súa situación inicial e particularidades.
· Se valorará se foron realizados todos ou só parte dos traballos solicitados.

	
	Instrumentos:
· Presentación das actividades propostas a través da plataforma do centro (Moodle) ou do correo electrónico.

	


Cualificación final
	· 1ª  AVALIACIÓN: 50%
· 2ª  AVALIACIÓN: 50%
· 3ª AVALIACIÓN: Poderán subir ata 2 puntos o alumnado ao que se lle valore de forma positiva o seu traballo de reforzo ou ampliación.
Poderán recuperar aqueles que teñan a materia suspensa da 1ª e/ou 2ª avaliación.

	Proba extraordinaria de setembro
	· Farase un exame teórico-práctico sobre a materia impartida nas dúas primeiras avaliacións´, para o alumnado que non teñan superada a materia.

	







Alumnado de materia pendente
	Criterios de avaliación:
· Se seguirán os estándares de aprendizaxe e se esixirán as competencias imprescindibles do curso de referencia (3º ESO), en relación coa materia impartida nas dúas primeiras avaliacións.

	
	Criterios de cualificación:
· 1ª  AVALIACIÓN: 50%
· 2ª  AVALIACIÓN: 50%
· 3ª AVALIACIÓN: O alumnado coa 1ª e/ou a 2ª avaliación suspensas poderán recuperar a materia realizando as tarefas de reforzo e recuperación propostas a través da plataforma do centro ou do correo electrónico.

	
	Procedementos e instrumentos de avaliación:
· Observacións e correccións dos traballos realizados polo alumnado e remitidas pola plataforma de teledocencia do centro (Moodle) ou polo correo electrónico.
· Se valorará se foron realizados todos ou só parte dos traballos propostos.

	



	3. Metodoloxía e actividades do 3º trimestre (recuperación, repaso, reforzo, e no seu caso, ampliación)

	E.P.V.A. 1º ESO

	


Actividades
	· RECUPERACIÓN: Proposta de actividades de recuperación para o alumnado que teña suspensa algunha das avaliacións.
· REPASO: Proposta de actividades de repaso para o alumnado que teña aprobada as avaliacións, coa posibilidade de subir ata 2 puntos.
· AMPLIACIÓN: Proposta de traballos de ampliación e experimentación para o alumnado coa 1ª e 2ª avaliación aprobadas.

	





Metodoloxía (alumnado con conectividade e sen conectividade)
	Metodoloxía:
· Propostas de procura persoal de información que permitan análise crítico da tarefa exposta e o desenrolo e resolución do esixido pola docente, obrigando a planificar e organizar o seu propio traballo
· Prácticas planificadas que reforzan ou axudan a recuperar os coñecementos adquiridos, reforzan a aprendizaxe e desenvolven a súa autonomía.
Conectividade:
Todo o alumnado de 1º da ESO ten conectividade:
· 	Polo correo electrónico. Todo o alumnado do curso conta con correo a través do cal remiten as actividades propostas.
· 	Pola plataforma do centro ESEMTIA, coa plataforma Moodle. Os traballos realizados polo alumnado poden ser enviados ao profesorado e viceversa, sendo corrixidos e avaliados.

	

Materiais e recursos
	· Introducións explicativas nos exercicios.
· Resumes recordando técnicas e conceptos aprendidos.
· Exemplos de aplicación.
· Páxinas web.
· Vídeos

	E.P.V.A. 3º ESO

	


Actividades
	· RECUPERACIÓN: Proposta de actividades de recuperación para o alumnado que teña suspensa algunha das avaliacións.
· REPASO: Proposta de actividades de repaso para o alumnado que teña aprobada as avaliacións, coa posibilidade de subir ata 2 puntos.
· AMPLIACIÓN: Proposta de traballos de ampliación e experimentación para o alumnado coa 1ª e 2ª avaliación aprobadas.

	Metodoloxía (alumnado con conectividade e sen
	Metodoloxía:
· Propostas de procura persoal de información que permitan análise crítico da tarefa exposta e o desenrolo e resolución do esixido pola
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	conectividade)
	docente, obrigando a planificar e organizar o seu propio traballo
· Prácticas planificadas que reforzan ou axudan a recuperar os coñecementos adquiridos, reforzan a aprendizaxe e desenvolven a súa autonomía.
Conectividade:
Todo o alumnado de 1º da ESO ten conectividade:
· 	Polo correo electrónico. Todo o alumnado do curso conta con correo a través do cal remiten as actividades propostas.
· 	Pola plataforma do centro ESEMTIA, coa plataforma Moodle. Os traballos realizados polo alumnado poden ser enviados ao profesorado e viceversa, sendo corrixidos e avaliados.

	

Materiais e recursos
	· Introducións explicativas nos exercicios.
· Resumes recordando técnicas e conceptos aprendidos.
· Exemplos de aplicación.
· Páxinas web.
· Vídeos
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	4. Información e publicidade

	E.P.V.A. 1º ESO

	
Información ao alumnado e ás familias
	
Pola plataforma do centro, ESEMTIA:
· Por correo electrónico
· Por teledocencia, utilizando Moodel.

	Publicidade
	· Páxina web do centro: https://www.colexioatlantida.com/

	E.P.V.A. 3º ESO

	
Información ao alumnado e ás familias
	
Pola plataforma do centro, ESEMTIA:
· Por correo electrónico
· Por teledocencia, utilizando Moodel.

	Publicidade
	· Páxina web do centro: https://www.colexioatlantida.com/

	



