
#PARQUEPRINCIPADO

¿Serás capaz de hacer todos
los animalitos?



#YoMeQuedoEnCasa       #PARQUEPRINCIPADO

Dobla por la mitad.

¡Qué perrito más lindo!
Crea el tuyo propio para que

te acompañe en casa.

1

Vuelve a doblar
por la mitad.

2

Dobla por la línea
de puntos.

3

Dobla por la línea
de puntos.

4

Dobla por la línea
de puntos.

5

¡Dibuja ojos y nariz
y habrás terminado!

6
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Dobla por la mitad.

¡Miaaaaaau!
No hay nada mejor que
el ronroneo de un gato

¡Haz el tuyo!

1

Vuelve a doblar
por la mitad.

2

Dobla por la línea
de puntos.

3

Dobla por la línea
de puntos.

4

Dale la vuelta.

5

¡Dibuja ojos y nariz
y habrás terminado!

5
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¡Un lindo conejo!
Piensa un nombre,

mientras creas este
dibertido animalito.

Dobla por la mitad.

1

Vuelve a doblar
por la mitad.

2

Dobla por la
línea de puntos.

3

Dobla por la
línea de puntos.

4

Así quedaría después de
hacer el punto 4.

5

Dobla por la
línea de puntos.

6

Dobla por la
línea de puntos.

7

¡Dibuja ojos y nariz
y habrás terminado!

8
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La mariquita Lola
¿Sabías que le gusta recorrer

todos los dedos de tu mano
antes de volar?

Dobla por la
línea de puntos.

1

Dobla por la
línea de puntos.

5

Dobla por la
línea de puntos.

6

¡Dibuja ojos y
lunares y habrás
terminado!

7

Dobla 1/3 de
la parte superior.

2

Dobla 1/3 de
la esquina.

3

Dobla por la línea
de puntos, hacia atrás.

4
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Un pingüino muy divertido
Roberto no sabe volar,

pero le gusta mucho saltar.

Dobla por la
línea de puntos.

1

Dobla hacia
el interior.

5

Dobla hacia
el exterior.

6

Dobla la
esquina superior.

7

Así quedaría después de
hacer el punto 7.
¡Dale la vuelta!

8

¡Dibuja ojos y pico
y habrás terminado!

9

Dobla por la
línea de puntos.

2

Dobla por la
línea de puntos.

3

Así quedaría después de
hacer el punto 3.

4
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Un pescado muy salado
Le gusta mucho el mar,

¿le ayudas a salir a navegar?

Dobla por la línea de puntos.

1

Dobla por la línea de puntos.

2

Dobla por la línea de puntos.

3

Dobla por la línea de puntos.

4

Dobla por la línea de puntos.

5

Dobla por la línea de puntos.

6

Así quedaría después de
hacer el punto 6. ¡Dale la vuelta!

7

¡Dibuja ojos y escamas
y habrás terminado!

8
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¡Este pajarito hace gorgoritos!
Crea el tuyo y hazlo volar y cantar.

Dobla por la
línea de puntos.

1

Dobla por la
línea de puntos.

6

Dobla por la
línea de puntos.

7

Pliega hacia abajo.

8

¡Dibuja ojos y
habrás terminado!

9

Dobla por la
línea de puntos.

2

Dobla por la
línea de puntos.

3

Dobla por la
línea de puntos.

4

Dobla por la mitad.

5
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El murciélago Manolo
Le gusta mucho la noche y

cuida de tí mientras duermes.

Dobla por la
línea de puntos.

1

Dobla por la
línea de puntos.

2

Dobla por la
línea de puntos.

3

Dobla por la
línea de puntos.

4

Dobla por la
línea de puntos.

6

Dobla por la
línea de puntos.

7

Dobla por la
línea de puntos.

8

Ábrelo

9

¡Dibuja ojos y
habrás terminado!

10

Dobla por la
línea de puntos.

5
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La foca Pepita
Es dulce y amable ¡cuida de ella!

Dobla por la
línea de puntos.

1

Dobla por la
línea de puntos.

2

Pliega hacia dentro.

3

Dobla por la
línea de puntos.

6

Así quedaría después de
hacer el punto 6.

7

Dobla por la
línea de puntos.

8

Dobla por la
línea de puntos.

11

Dobla por la
línea de puntos.

12

Dobla por la
línea de puntos.

13

Saca hacia
fuera.

4

Pliega.

5

Dobla por la
línea de puntos.

9

¡Dibuja ojos y boca
y habrás terminado!

14

Dobla por la
línea de puntos.

10
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La ranita Margarita
¡Consigue que salte muy alto!

1

6

2 Dobla por la
línea de puntos.3Dobla por la

línea de puntos.

Dobla por la
línea de puntos.

Dobla por la
línea de puntos.

11 Dobla por la
línea de puntos. 12 Dobla por la

línea de puntos. 13 Dobla por la
línea de puntos. 14 Dale

la vuelta 15 ¡Dibuja ojos y
habrás terminado!

Dobla por la
línea de puntos.

7

Dobla por la
línea de puntos.8 Dobla por la

línea de puntos.9 Dobla hacia
fuera.10

Dobla por la
línea de puntos.4 Dobla hacia abajo

y hacia dentro.5


